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Los ninos/as encontraran una mesa llena de
objetos, con una pista en cada uno.

Cada objeto pertenece a un personaje que aparece
en el cuento y gracias a la pistas, encontraremos a
los personajes.
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CUENTA CUENTOS

La narracion del cuento se realizara de una forma
dindmica en la que seran los propios personajes los
que iran apareciendo para narrar la historia.
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